DISCIPLINAS OPTATIVAS
(Grupo de Inteligéncia Computacional)

Carga Horaéria(h)
APRENDIZAGEM DE MAQUINA TIPO TEORICA | PRATICA | TOTAL
Semanal 4 0 4
Semestral 68 0 68
Carater: Cddigo: Periodo: Oferta:
Optativa Médulo VIl e IX IGE
Ementa:

Introdugdo. Extracdo de Caracteristicas. Arvores de Decisdo. Aprendizagem Baseada em Instancias.

Aprendizagem Bayesiana. Maquinas de Vetor de Suporte. Medidas de avaliacdo. Aplicacdes praticas de

Aprendizagem de Maquinas.

Objetivos:

Apresentar os principais paradigmas de aprendizagem de maquina, incluindo uma variedade de algoritmos e

técnicas. Aplicar métodos de aprendizagem de maquina em dados reais ou sintéticos.
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