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INTERAÇÃO HUMANO-COMPUTADOR 

Carga Horária (h) 

TIPO TEÓRICA PRÁTICA TOTAL 

Semanal 4 0 4 

Semestral 68 0 68 

Caráter: 

Obrigatório 

 

Código: 

XXXXXXX 

Período: 

Módulo V 

Oferta: 

IGE 

Ementa: 

 
Introdução aos conceitos fundamentais da interação entre o usuário e o computador. Usabilidade. 

Aspectos humanos e tecnológicos. Métodos e técnicas de design e Heurísticas para usabilidade. 

Métodos para avaliação da usabilidade. Experiência de Usuário. Design Thinking. Mapa de Empatia. 

Prototipação. 

Objetivos: 

 
Compreender conceitos fundamentais da interação entre o usuário e o computador; discutir os tópicos 

envolvidos em áreas atuais de pesquisa; realizar avaliação de interfaces para uma experiência 

satisfatória do usuário de um sistema. 
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